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________________________________________ 

Q： 这里不是 static 方法，又没有继承，可以直接用类调用方法吗？ 

A： CreateHouse 是 GameManager 的一个静态方法，所以可以直接通过类来调用。当然

这个方法不一定非要实现为静态方法。 

________________________________________ 

Q： 如果要更换房屋的某一部分(如窗),是不是客户端整个房屋的 dll 都得替换呢? 

A： 不一定非要替换整个房屋的 dll，如果只是更换房屋的一部分(如窗)，则可以继承

RomainHouseBuilder，并重写(override) BuildWindows()方法即可。 

________________________________________ 

Q： Builder 模式和模板模式的区别是什么? 

A： 我猜你的问题是 Builder 模式和 Template Method 模式的区别。这两个模式确实有相

似的地方，都是通过将一个完整操作的某些步骤（通过虚方法）延迟到子类中，从而允许它

们来应对需求的变化。它们的区别在于 Builder 模式是在封装一个复杂对象中可能的变化，

而 Template Method 模式是在封装一个复杂操作中可能的变化。 

 

________________________________________ 

Q： 在 DotNetNuke 中有 Builder 的应用吗？ 

A： 抱歉，我对 DotNetNuke 不了解，所以回答不了这个问题☺  
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