
挑战 #1：如何定义每个微服务的边界

首先，需要着重关注应用程序的逻辑域模型和相关数据是否独立运行，形成分离岛，每个上下

文可能具有不同的业务语言（不同的业务术语），例如：用户在身份认证上下文中称为用户，

在 CRM 上下文中称为客户，在订单上下文中称为购买者等。

挑战 #2：如何创建从多个微服务中检索数据的查询

一个屏幕可能要展示来自多个微服务数据库的数据结合，以便提高通信效率。解决方案：

API 网关

聚合微服务，但可能成为系统中的瓶颈点，并可能违反微服务自治原则，若要降低这种可能

性，尽量采用多个细粒度 API 网关。

CQRS命令查询职责分离

用于聚合来自多个微服务的数据的另一个解决方案是具体化视图模式。
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如果有多个数据库，并且每个数据库都都属于不同微服务，则无法查询这些数据库和创建 SQL 

联接。 此时，复杂查询则变成了一种挑战。 可以使用 CQRS 方法来满足需求，即在仅用于查询

的不同数据库中创建非规范化表。

要完成额外的开发工作，并且需要达成最终一致性。

挑战 #3：如何实现微服务之间的一致性

每个微服务拥有的数据是该微服务专有的，并且只能通过其本身的微服务 API 访问。 因此，面

临的挑战是如何在保持多个微服务数据一致性。

比如：产品加入购物车，产品价格变动，购物车价格也要更新。

单体应用中，只需使用 ACID 事务将产品更改价格和更新购物篮当前价格拉入一个事务。

微服务中，产品信息和购物篮属于其各自的微服务，都拥有自己的数据库，两个微服务独立自

治，无法关联事务。产品微服务不应直接更新购物篮表，因为购物篮表属于购物篮微服务。
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方案：使用微服务间API调用同步通信，使用事件队列异步通信保持最终一致性。在通过事件

驱动通信和发布订阅系统形成的微服务之间使用最终一致性。

CAP原则和 BASE 原则

谈谈分布式系统的CAP理论

CAP原则(CAP定理)、BASE理论

挑战 #4：如何设计跨微服务边界的通信

常用方法是实现基于 HTTP (REST) 的微服务，因为该服务具有简便性。 基于 HTTP 的方法是完全
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https://baike.baidu.com/item/CAP%E5%8E%9F%E5%88%99/5712863
https://zhuanlan.zhihu.com/p/33999708
https://www.cnblogs.com/duanxz/p/5229352.html


常用方法是实现基于 HTTP (REST) 的微服务，因为该服务具有简便性。 基于 HTTP 的方法是完全

可以接受的；这里存在的问题与其使用方法有关。 如果使用 HTTP 请求和响应只是为了与来自

客户端应用程序或 API 网关的微服务进行交互，这是可行的。 但如果创建跨微服务的长链同步

HTTP 调用，就好像微服务是单片应用程序中的对象一样进行跨边界通信，则应用程序最终会遇

到问题。

阻止和低降低。 由于 HTTP 的同步性质，直到所有内部 HTTP 调用完成后，原始请求才会收到

响应。HTTP 调用链越复杂，实现基于 HTTP 的故障策略也会越复杂。

应尽可能少地使用跨微服务的请求/响应通信链。 建议只使用异步交互进行微服务之间的通

信，方法是使用基于消息和基于事件的异步通信，或（异步）使用独立于原始 HTTP 请求/响应

周期的 HTTP 轮询。
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微软微服务体系架构指南

分布式数据管理的挑战和解决方案

API 网关模式与客户端到微服务直接通信

微服务体系结构中的通信

基于消息的异步通信

在微服务（集成事件）之间实现基于事件的通信

使用 RabbitMQ 实现用于开发或测试环境的事件总线

订阅事件
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https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/architect-microservice-container-applications/distributed-data-management
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/architect-microservice-container-applications/direct-client-to-microservice-communication-versus-the-api-gateway-pattern
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/architect-microservice-container-applications/communication-in-microservice-architecture
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/architect-microservice-container-applications/asynchronous-message-based-communication
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/multi-container-microservice-net-applications/integration-event-based-microservice-communications
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/multi-container-microservice-net-applications/rabbitmq-event-bus-development-test-environment
https://docs.microsoft.com/zh-cn/dotnet/architecture/microservices/multi-container-microservice-net-applications/subscribe-events

